Virtueller Tag der offenen Tiir 2021

o GYMNASIUM
Infobogen: Computeranimation als AG H I M M E LSTH U R

und in der Projektwoche

Computeranimation AG / Projektwoche

Eine recht neue Form des Trickfilms ist der Computeraminationsfilm.
Beispiele sind z.B. Filme wie ,Toy Story”“ oder ,lch — einfach
der AG? unverbesserlich”. Diese Filme werden komplett auf einem Computer
entwickelt und bearbeitet. Eines dieser Programme ist Blender 3D (freie
Software). Mit Hilfe von Blender werden wir (je nach Vorwissen) kleine
3D-Welten und kleine Animationen erstellen. Voraussetzung fiir eine
erfolgreiche Teilnahme sind Spall beim selbstandigen Arbeiten am
Computer, Spafs beim Erstellen von 3D-Szenen und grundlegende
Computerkenntnisse (man muss kein ,Computerass” sein!). Das Projekt
wird fir Schiler/innen ab Jahrgang 5 angeboten.

Was passiert in

Wer sich im Vorfeld einen Eindruck (ber das Projekt machen mdochte,
kann sich das Programm kostenfrei auf www.blender.org herunterladen
und sich verschiedene mit Blender gemachte Filme auf einem
Videoportal anschauen (Suchbegriff: Blender).

Kontaktadresse steller@gymhim.de
fir weitere (weitere Informationen auf der Homepage:
Fragen: www.gymnasium-himmelsthuer.de)
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